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Musime Vds pochvdlit za sprdvny vybér. Tedy v pipadé, Ze jste hledali absolutné ulitlou hru,
kde svisti skalpely a nesetfi se cernym tumorem. Jmenuji se Doktor Hrubec a vezmu Vds do
té nejsilenéjsi nemocnice, kde se operace bézné méni v pitvy a anamnéza v amnézii. Kde
pomysinym svétlem na konci tunelu je samotny cil hry, kdy vyhrdvd ten, kdo vyléci nejvic
pacientd. Budte to \ly a ne souperi. Pojdte se mnou a myslete na to, Ze Vds chytim za srdce.

Ve hie Doktor Hrubecjste $éfy oddéleniv Silené nemocnici pIné podivnych individui
- atjde o doktory nebo pacienty. Jde o hru pro 2 - 5 hracii na 30 — 60 minut. Cilem
hry je lécit pacienty, ktefi navstivi nemocnici. K jejich iispéSnému vyléceni potiebu-

jete ziskat ty spravné doktory a také trochu stésti.

Do tymu miizete pfijmout béhem hry az 4 Iékare, ktefi se budou starat o vase pacienty.
Kazdy pacient ma problém, ktery spada do nékteré ze ctyr specializaci: chirurgie, psy-
chiatrie, zubni a kozni. Doktofi ve vasem tymu vam ke specializacim pfispivaji urcitou
hodnotou, jejich soucet si znacite na karté schopnosti tymu. Béhem toho se snazite
akénimi kartami zneskodnit konkurujici primare. Vycerpavajici frontu pacienti zastavi
az nevyhnutelné zavieni nemocnice, poté nastane konecné zuctovani.

. PFiprava hry
€ OPERACNi SAL

Kazdy hra¢ dostane operacni sal
ve své zvolené barve.

Operachni stiil, na ktery se poklada karta
pacienta. Zde se bude rozhodovat o jeho
Zivoté a smrti.

Doktorské kancelare pro karty vaich doktOr[]

Zde si budete hyckat vas tym az ctyf doktord.

¢ KARTA SCHOPNOSTI TYMU

Kazdy hrac dostane kartu schopnosti
tymu a Zetony tymu. Ty umisti na po-
licka s nulou u jednotlivych specializaci
(chirurgie, psychiatrie, zubni a kozni).

Karta schopnosti tymu ukazuje soucet
schopnosti vasich doktori — hlavni mé-
fitko Gspéchu i netspéchu operaci.

Zetony hodnot
jednotlivych
specializaci.




€ NEMOCNICE

Doprosted stolu polozte spolecny plan nemocnice.

Cekarna — ¢tyfi mista, kam budete vykld- | [ Misto na dlouhodobé akéni karty,
dat karty pacientd. Ve hie dvou hracd se kam budete pokladat karty se symbo-
¢ekdrna zmen3uje o jedno misto; zakryjte lem @. Karta ovliviiuje hru, dokud né-
jedno pole rubovou stranou jedné nepou- kdo nevyloZi jinou dlouhodobou kartu.
7ité karty pacienta.

Odhazovadi balicek pouZitych aké-
nich karet a vyhozenych doktord. Kdyz
dojde dobiraci balicek, zamichejte od-
hazovaci a premistéte na misto pro
dobiraci.

o KA“TV [Akfm' karty miiZete zahrét kdy-J

Dobiraci balicek pro karty
doktorti a akénich karet.

Fronta pacientii je balicek karet, ze kterého
budete vykladat karty pacientii do cekarny.

koliv béhem svého tahu.

Karty doktorii tvori vas Iékafsky tym. Kazdy
doktor pfispiva rliznymi hodnotami ke kazdé
specializaci.

|

Karty pacienti, které se snazite lécit, jelikoz vam za
né pojistovna na konci hry vyplati penize (vitézné body).

® Pro kazdého hrace vylosujte néhodné jednu Kartu doktora, tu bude mit na zacdtku v ruce.

® 7hylé Karty doktorii a Akéni karty zamichejte dohromady a vytvorte z nich Dobiraci
balicek na planu nemocnice. Kazdy hrac si z néj dobere 3 karty.

® Nyni vytvorite frontu pacient pred nemocnici takto: Karty pacientii s ¢islem 1a 2 na
rubové strané zvlast zamichejte a vyberte jich nahodné tolik, kolik ukazuje tabulka - dle
poctu hracd.
Jako prvni poloZte kartu Zavieni nemocnice, na ni polozte zamichané pacienty s ¢islem 3,
na ni vybrané pacienty s ¢islem 2 a tipIné navrch pacienty 1 (v3echny rubem nahoru).

Pocet karet pacientii 2hradéi  3hradi = 4hraci | 5hrach
4 6 8 10
6 9 10 12
3 3 3 3
1 1 1 1




1L Pravidia hry

Po sméru hodinovych rucicek se stfidate v tazich, dokud hra neskondi.

Kdyz jste na tahu postupujete takto:

Mate-li pacienta na sale

1. Ranni administrativa

Miiiete si

buj

dobrat kartu z dobiraciho balicku
(jen pokud mdte méné nez pét karet),

neho

vyloZit doktora do jedné ze Ctyr kanceldfi (¢ =
u svého operacniho salu. Pokud mate viude D D —
plno, musite zaroven jednoho doktora pro- D E’ I nngmu';'é,

pustit (odhodit na odhazovaci balicek).

Smite provést jen jednu z téchto moznosti.

& J

2. Pfijem pacientil

Musite

vylozit dalsiho pacienta do cekérny z fronty
pacientd (nelze, pokud je cekdrna plnd)

neho

pfijmout pacienta z cekdmy na sviij operacni
sdl. (Operovat budete az v pfistim tahu)

&
© Kdykoliv béhem svého tahu Zpieplnéné cekdrny vam
miizete hrat akéni karty! pacienti lezou na sdl,
i kdyzje nechcete.
Zahrané karty odklddejte

na odhazovaci balicek.

(Pr'iklad: Wattova neni spoko-
jend se svym tymem, proto si
béhem Ranni administrativy
misto liznuti karty vylozi Dok-
tora Zhor [N a poté akcni kar-
tou Uplatek ukradne Yrfingovi
Dr. Akulu 8. Schopnosti své-
ho tymu upravi podle svych
novych doktord, ale stdle si
ale nemysli, e je jejitym do-  § &
statecné kompetentni. Proto
pii Piijmu do poloprazdné
Cekdrny otodi dalsiho paci-
enta z fronty pacient(i misto
toho, aby si néjakého vzala
\_na sal [d.

J/

( \
Priklad: Ester je na tahu a chtéla by si dobrat dalsi kartu, ale nemize, protoze jich ma na

ruce 5. Proto nejdfive zahraje z ruky dlouhodobou akéni kartu Alternativni medicina,
kterou polozi na plan nemocnice. Uz mé jen 4 karty, takZe si béhem Ranni administrativy
miize dobrat kartu. Pfi piijmu pacient uz je plna cekdrna, proto si musi jednoho pacienta

z Cekdrny vzit na sdl. Vezme si tedy pacienta s puchyfi. Tim jeji tah kondi.”
. J




erace Pokud mate na zacatku svého tahu pacienta na operacnim sale,
/ﬂn musite operovat. 0 UspéSnosti operace rozhoduje kvalita vaseho

tymu, obtiznost operace a trocha $tésti.

e 3
Obtiznost operace a vyZadovanou specializaci najdete na karté pacienta, pokud jich je vic, vybere-

tessi pred operacijednu z nich. Ke kvalifikaci tymu v této specializaci prictéte hod kostkou. Pokud je
vysledek mensi nez obtiznost operace, pacient zemiel. Jinak si gratulujte, operace se zdafila.

Mrtvé pacienty skladujte v marnici - pod pravym okrajem operacniho sélu. Vylécené pacienty
pod levym okrajem.

Priliadiuspesnejonerace

Uspéiné operace pro zavéreéné zictovani skladujte
pod levym okrajem vaSeho operacniho sélu.

Soucet odbornosti ,Kozni”
[ékafského tymu.

\

1
Hod kostkou
o

Zavaznost kozni nemoci
pacienta Chlupace = (6)

(V+E=7>06) &

P¥i operaci vam prispivaji ke schopnosti vaseho tymu vichni vasi doktori,
at'uz kladné ¢i zaporné. Také zkontrolujte jestli dlouhodoba akéni karta
na planu nemocnice néjak neovliviiuje hru.

Soucet odbornosti,, Zubni”
|ékaiského teamu

dujte vmarnici, coz je
pod pravym okrajem

Pred operacivZdy krdtce medituji a ziim auru
svého tymu. Vy si asponi zkontrolujte, jestli mdte
schopnosti tymu spocteny sprdvné.

Operace je otdzkou Zivota a smrti, Pred operaci zkuste treba
povolat Zdravotni sestru nebo zahrdt jinou akéni kartu,
kterd zvysivase Sance. Pozor! Karty zahrané po hodu

kostkou uz neovlivni vysledek operace.

V. Konec hry

Hra kon¢i ve chvili, kdyzZ se do cekdrny z fronty pacientii piesune karta Zavieni nemocnice.
Poté kazdy hra¢ s pacientem na sdle jesté dooperuje (v pofadi po sméru hodinovych rucicek),
ale uz nesmite hrat Zadné ak¢ni karty. Dlouhodoba akeni karta plati stéle.

P Nyni sectéte body za pacienty, které jste vylécili (ti na levé strané). Za kazdé-
C ) ho mrtvého pacienta (ti na pravé strané) odectéte dva body. Hra¢ s nejvice
1 body vyhraval

Nenechte se zmdst tim, Ze posledni karty pacientii jsou trochu
zvldstni, Plati pro né uplné stejnd pravidla jako pro ostatni pacienty.
ste doktofis léty praxe v této nemocnici, takzZe i s policejni razii si
dokdzete poradit po svém.




Abyste nemuseli pfi kazdém poutiti Akéni karty listovat v Piehledu karet, vysvétlime nyni jak
porozumét symboliim na kartéch. Z hlediska pouzitych symbolii existuje nékolik typl karet:

1. Presouvaci karty presunuji

Tato karta naptiklad presune od @
jiného hrdce @) doktora ke @ me.
2, Karty se specializacemi

ovliviiuji schopnosti operacniho tymu.
Tato karta napriklad zvysi schopnosti
vaseho tymu o 1 ve vsech specializacich. ‘ . . . 1 ‘
3. DalSi druhy karet
= Symbol oznacuje dlouhodobou kartu. Vylozte ji na vyhrazené misto
na planu nemocnice. Karta ovliviiuje vsechny hrace tak dlouho, dokud

nékdo nevyloZi jinou dlouhodobou kartu. Pfedchozi dlouhodobou
kartu zahodi na odhazovaci balicek.

Zahodte doktora na odhazovaci balicek. Pokud neni dopInéna
dalsim symbolem, je na vds, od kterého hrace.

l Zahodte kartu ze své ruky na odhazovaci balicek.

Zahodte pacienta z operacniho salu mimo hru. Pokud neni doplné-

K na dalsim symbolem, je na vés, od kterého hrace.

&  Spedidlni ticinky karet pacientii a nékterych doktori jsou podmi-
@ nénytim, zda byla operace &) lispéina nebo’ nelispésna.

Pdr karet vypadad trochu jinak. Kazdopddné kdykoli miiZete mrknout do
Prehledu karet. Rozhodné ho netfeba studovat ted. Ted' miiZete zacit hrdt.

Alternativni medicina — Diouhodobd akéni karta upravuje
hodnoty na kostce takto: hod 1, 2 a 3 se pocitd jako 0, hod 4, 5 a 6 se
pocité jako 6.

Eutanazie - Zahodi Kartu pacienta ze sélu mimo hru. Neni mozné
zahrét na operovaného pacienta po hodu kostkou (napiklad po ned-
spésné operaci).

Dnes ordinuje doktor Hrubec - \sichni pacienti na sélech
hracti umiraji. Pouze se presunou do marice, nespousti se tim speci-
alni efekty karet. .

Dodévka novych nastrojii - Diouhodobi akeni karta pridava-
jici 1k chirurgické specializaci a ubirajici 1 od psychiatrické specializace
vech doktorskych tymd.

Doktorska roSada - \ichni hréci predajijednoho svého doktora hraci
po levici. Nejprve kazdy jednoho doktora vybere a az pak se posunou.

Dovolena - Piesune pacienta z tvého operacniho salu k jinému
hradi.

Heroicky uykon — Zahod'svého doktora, pidej si 2 ke viem specia-
lizacim na danou operaci. Hodnoty doktora se jiz nepocitajt.

Infarkt - Zahod'pacienta z cekémy mimo hru.

Infekéni ekzém - Diouhodoba akéni karta ubirajici 1 od kozni spe-
cializace vSem doktorskym tymdm.

NavStéva klauna - Dlouhodoba akeni karta pfidavajici 1 k psy-
chiatrické specializaci a ubirajici 1 od vSech ostatnich specializaci vsem
doktorskym tymdm.

Poledni pauza - Presune pacienta zpét do cekamy, pokud je tam
misto.

Recyklace - Dlouhodobé akéni karta pridavajici 1k zubni speciali-
zadi a ubirajici 1 od kozni specializace vsem doktorskym tymdm.

Rekvalifikace - Zahod doktora ze svého tymu a dober si kartu z
dobiraciho balicku.

Sexhbomba - Ukradne muzského doktora od jiného hréce.

Stara Blazkova uklizi - Diouhodobd akéni karta ubirajici 1 od
viech specializaci viem doktorskym tymim.

Stauka lékafil - Dlouhodoba akéni karta; za jejiho pisoben se pii
operacich nepocitaji schopnosti doktord. Zavisi tedy jen na hodu kostky
a popripadeé dalsich akénich kartdch.

Srastny den - Dlouhodobé akéni karta upravujici na kostce hod-
notu 1na8.




Unosce — Méte-li misto na séle, tato karta ukradne pacienta od ji-
ného hréce.

Uplatek - Ukradne ciziho doktora. Pokud uz méte 4 doktory, musite
jednoho z nich propustit.

hréce.

VIP — Vyméni pacienta na tvém séle s pacientem v cekdmé.

Wynadek proudu - Kazdy, kdo m4 pacienta na séle, ho posle hraci

() Vecere pii svickach — Ukradne 7enského doktora od jiného
s
! po pravici.

ﬁ Wynovéd - Zahodi libovolného doktora, bud'svého, nebo od jiného
hréce.
=>

@ Imrtuychustani — Premisti pacienta z tvé mérnice na tviij operac-
ni sdl. Pokud je operacni sél piny, nelze pouzit.

. . . 1 Zdravotni Sestra — Hraje se pred operaci a pridava 1 ke viem spe-
cializacim na danou operaci.

o Doktor Prav - Po netispésné operaci presuri operovaného pacienta do

’ @ -@ . @ hrobu ciziho hrace a Doktora Prav mezi jeho doktory. Pokud ma jiz 4 dok-

tory, zahodi podle své volby bud'Doktora Prav, nebo jiného svého doktora.

@ © Doktor Zhor — Po tspésné operaci ho presufi k jinému hraci. Pokud

=> ma jiz 4 doktory, zahodi bud'Doktora Zhor, nebo jiného svého doktora.

Dr. Akula — Dokud ma3 Dr. Aculuvtymu, tyanj ikdojiny nemiize pomodi

@ ﬁ akcnich karet manipulovat s tvym pacientem &, r. Akula nijak nebrani
kartam Vijpadek proudu, Dnes ordinuje doktor Hrubec ani Reznik.

@ K Dr. Inkognito - Ty ani nikdo jiny s nim nemizete manipulovat
akénimi kartami. Doktorska rosada na néj plati normalné.

® l MUDF. Brutal - Po netispésné operaci si dober kartu.
l MUD. Nula - Po vylozeni Doktora Nuly si dober kartu z dobiraciho
balicku.

MUDE. Silikon — Pokud mate v tymu Zenského doktora, Dr. Silikon
+ Q @ aEn ma specializace -2, 2, 0, 3.

@ Nedostudovana mediéka — Po nedisp&iné operaci ji presuri
, @ - ‘ k jinému hraci. Pokud ma jiz 4 doktory, zahodi bud’ Nedostudovanou
medicku, nebo jiného svého doktora.

Reznik — Pokud pfi nedispéiné operaci hod na kostce 1, pacienta

) 4 =] ﬁ zahod'mimo hru misto toho, aby ti umFel. Pokud je ve hite Alternativni
medicina nebo Stastny den, schopnost Reznika nefunguje.

© K Vetielec - Po vylozeniVetrelce zahod jednoho svého doktora.

& l Uratny - Po (isp&sné operaci si dober kartu z dobiraciho balitku.

C)

Doktorl¢>

Rlkoholik - Po netispésné operaci neumie, ale presune se na ope-
racni sal hrace po pravici. Pokud je zde plno, zahodi se mimo hru.

N
«®
\/
®

—

ég . Q @ @ Exhibiclionista - Po (sp&iné operaci seber jinému hraci Zenského
=) doktora. Pokud mas pred tim 4 doktory, tuto schopnost nemuizes vyuzit.

)
)
)
}

Malomecny - Po jeho tispéiné operaci si dober kartu z dobiraciho
balicku.

NakaZena prostitutka — Po nedspéné operaci, zahod svého
doktora.

Paian - Po netispéiné operaci si dober kartu z dobiraciho balicku.

Puchy¥e - Po netisp&sné operaci zahod kartu z ruky, pokud néjakou
mds.

Schizofrenik — Po dspésné operaci seber jinému hraci doktora. Po-
kud mas predtim 4 doktory, tuto schopnost nemizes vyuzit.
Siamska dvojata — Po dspéiné operaci presufi daléiho pacienta
z Cekdrny na sviij operacni sal.

J Slenak - Po isp&sné operaci si dober kartu z dobiraciho balitku.

Ustielena hlava - Po spéiné operaci presuii Ustrelenou hlavu do
manice jiného hrace.

} 1acpa — Po nedispéné operaci zahod kartu z ruky, pokud néjakou més.

Zubni miistek — Po tispésné operadi si vyméi doktora s jinym
J hracem. Provede se pouze tehdy, pokud ty i nékdo z protihrdcti méte
alespon jednoho vylozeného doktora.

i } Zlomenina - Po isp&né operaci zahod kartu z ruky, pokud néjakou mas.
-
-

&
£
=
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Piehled hernich komponentii
Karty
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25ks
KARTY DOKTORU

34 ks
AKCNIKARTY  PREHLEDOVE KARTY

5 ks KARTA SCHOPNOSTI TYMU

Hraci kostka
1ks

Ietony

20 ks ZETONY SPECIALIZACI
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