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Musime Vds pochvdlit za sprdvny vyber. Teda v pripade, Ze ste hladali absoliitne uletenti
hru kde svistia skalpely a neSetrisa ciernym humorom. Voldm sa Doktor Hrubec a zoberiem
Vds do najsialenejSej nemocnice, kde sa operdcie beZzne menia na pitvy a anamnéza na
amnéziu. Kde sa pomyselnym svetlom na konci tunela je samotny ciel hry, ked'vyhrdva ten,
kto vylieci najviac pacientov. Budte to vy a nie stiperi. Podte so mnou a myslite na tom Ze
Vds chytim za srdce..

V hre Doktor Hrubec ste séfovia oddelenia v Sialenej nemocnici plnej podivnych in-
dividui - ¢i ide o doktorov alebo pacientov. Ide o hru pre 2 az 5 hracov na 30 az 60
minut. Cielom hry je liecit pacientov, ktori navstivia nemocnicu. K ich tispesnému
vylieceniu potrebujte ziskat tych spravnych doktorov a tiez trochu Stastia.

Do timu mézete prijat behom hry az 4 lekarov, ktori sa budii starat o Vasich pacien-
tov. Kazdy pacient ma problém, ktory spada do niektorej zo 4 Specializacii: Chirurgia,
psychiatria, zubné a kozné. Doktori vo VaSom time Vam k Specializaciam prispievaju
urcitou hodnotou, ich sucet si znacite na karte schopnosti timu. Pocas toho sa snazite
akénymi kartami zneskodnit konkurujticich primarov. Vycerpavajiicu frontu pacientov
zastavi az nevyhnutné zatvorenie nemocnice, potom nastane konecné ziictovanie.

. Priprava hry
o 0?[“‘“&““ sm.l-\ Operaény stdl, na ktory sa poklada karta

pacienta. Tu sa bude rozhodovat o jeho
Zivote a smrti.

Kazdy hra¢ dostane operacni salu vo svojej
2volenej farbe.

Doktorskeé kancelarie pre karty Vasich doktorov. T

si budete hyckat V&S tim az 4 doktorov.

¢) KARTA SCHOPNOSTI TIMU

Kazdy hrd¢ dostane kartu schopnosti
timu a Zetény timu. Tie umiestnia na po-
licka s nulou pri jednotlivych $pecializaci-
dch (chirurgia, psychiatria, zubné a kozné).

Karta schopnosti timu ukazuje sicet
schopnosti Vasich doktorov — hlavné
meritko Uspechu ¢i netispechu operacii.

Zetény hodnét
jednotlivych
$pedializadii.




€) NEMOCNICA

Doprostred stolu polozte spolocny plan nemocnice.

Cakéren — 4 miesta, kam budete vy- Miesto na dlhodobé akéné karty, kam
kladat karty pacientov. V hre 2 hracov sa budete ukladat karty so symbolom @).
Cakdrer zmen3uje o jedno miesto; zakryte Karta ovplyviiuje hru, pokial niekto ne-
jedno pole rubovou stranou jednej nepo- vyloZi inti dlhodobd kartu.
uZitej karty pacienta.

0Odhadzovaci balicek pouZitych ak¢-
nych kariet a vyhodenych doktorov.
Ked' dojde doberaci balicek, zamie-
Sajte odhadzovacie a premiesnite na
miesto pre doberacie.

o KABTY [Akfné karty moZzete zahrat ke-]

dykolvek behom svojho tahu.

Doberaci balicek pre karty
doktorov a akénych kariet

Fronta pacientov je halicek kariet, z ktorého
budete vykladat karty pacientov do cakarne.

Karty doktorov tvoria Va3 lekarsky tim.
Kazdy doktor prispieva roznymi hodnotami
ku kazdej $pecializacii.

Karty pacientov, ktorych sa snazite liecit, pretoze Vam
za nich poistoviia na konci hry vyplati peniaze (vitazné
body).

® Prekazdého hraca vylosujte ndhodne jednu Kartu doktora, ti budete mat na zaciatku v ruke.

® Jostdvajlice Karty doktorov a Akcné karty zamiesajte dokopy a vytvorte z nich Dobe-
raci bali¢ek na pldne nemocnice. Kazdy hrac si z nej doberie 3 karty.

® Teraz vytvorte frontu pacientov pred nemocnicou takto: Karty pacientov s ¢islom 1a
2 na rubovej strane zvI&st zamieSajte a vyberte ich ndhodne tolko, kolko ukazuje tabulka
— podla poctu hracov.
Ako prvui poloZte kartu Zatvorenie nemocnice, na fiu polozke zamiesanych pacientov s
¢.3, na ne vybratych pacientov s ¢. 2 a ipIne navrch pacientov s ¢. 1 (v3etky rubom hore).

6 8 10
9 10 12
3 3 3
1

Pocet kariet pacientov 2 hraci  3hraci | 4hradi | 5hracov
4
6
3
1 1 1




i Pravidia hry

V smere hodinovych ruciciek sa striedate v tahoch, pokial hra neskondi.

Ked'ste na 5ahu, postupujete takto:

1. Ranna administrativa

Maiete Si

bud;

dobrat kartu z doberacieho balicku
(len pokial médte menej nez 5 kariet),

vyloZit doktora do jednej zo 4 kanceldriipri (7
svojej operacnej sale. Pokial' mate vsade plno, D
musite zéroven jedného doktora prepustit D D I nnynw.,';'h:.,
(odhodit na odhadzovaci balicek). 9

Smiete vykonatlen jednu z tychto moznosti.
\. J

2. Prijem pacientov

Musite

vyloZit dalSieho pacienta do ¢akérne z fron-
ty pacientov (nedd sa, ak je cakéren plnd),

prijat pacienta z cakdme na svoju operacnii salu
(operovat budete a7 v nasledujticom tahu).

.
@ Kedykolvek behom svojho Zpreplnenej cakdrne
tahu mozete hrat akéné karty! Vdm pacienti lezii na sdlu,
) . aj ked'ich nechcete.
Zahraté karty odkladajte
na odhadzovaci balicek. o

(Priklad: Wattové nie je
spokojnd so svojim timom,
preto si behom Rannej admi-
nistrativy namiesto liznutia
karty vylozi Doktora z Hor Y
potom akénou kartou Uplatok
ukradne Yrfingovi Dr. Akulu
& Schopnosti svojho timu
upravi podla svojich novych
doktorov, ale stale si nemysli, § %
Ze je ich tim dostatocne kom-
petentny. Preto pri Prijme do
poloprazdnej cakdrne otoci
dalSieho pacienta z fronty pa-
cientov namiesto toho, aby si

_nejakého zobrala na salu [d.

(Priklad: Ester je na tahu a chcela by si dobrat dalSiu kartu. Ale nemdze, pretoze ich ma na
ruke 5. Preto najskor zahrd z ruky dlhodobu akénd kartu Alternativna medicina, ktord
polozi na plan nemocnice. Uz mé len 4 karty, takze si behom Rannej administrativy moze
dobrat kartu. Pri prijme pacientov je uz pInd cakdren, preto si musi jedného z pacientov

zobrat na sélu. Zoberie si teda pacienta s pluzgiermi. Tym jej tah kondi.
\. J




1“ Bl‘i'lcia Pokial' mate na zaciatku svojho tahu pacienta na operacnom
I] sale, musite operovat. 0 tspesnosti operacie rozhoduje kvalita

Vasho timu. Obtiaznost operacie a trocha Stastia.

rObtiainost'operécie avyZadovanu $pecializaciu ndjdete na karte pacienta, pokialje ich viac, vyben'ete1I
si pred operciou jednu z nich. Ku kvalifikacii timu v tejto Specializaii pripocitajte od kockou. Pokial'je
vysledok mensi ako obtiaznost operdcie, pacient zomrel. Inak si gratulujte, operacia s podarila.
Mrtvych pacientov skladujte v marnici — pod pravym okrajom operacnej saly. Vyliecenych paci-
entov pod favym okrajom.

Prikladluspesneljoneracie

Uspe3né operécie pre zaveretné ziictovanie skladujte

Sticet odbornosti , kozné”
lekarskeho timu.

0+2+1 =D

Zavainost kozného ochore- =
nia pacienta Chlpéca = (6)

(1)+f=7>06) ©

Pri operacii Vam prispievaju ku schopnostiam Vasho timu vsetci Vasi doktori,
Gi uz kladne, ¢i zaporne. Tiez skontrolujte, ¢i dlhodoba akcna karta na plane
nemocnice nejako neovplyviiuje hru.

Sticet odbornosti ,zub-
né” lekarskeho timu.

0+ =

skladujte v mdmidi, ¢o
je pod pravym okra-

Pred operdciou vZdy krdtko meditujeme
avnimame auru svojho timu. Vy si aspon skontrolujte,
¢i mdte schopnosti svojho timu spocitané sprdvne.

Operdcia je otdzkou Zivota a smrti. Pred operdciou skiiste napri-
klad povolat Zdravotnii sestru, alebo zahrat inti akénii kartu,

ktory zvysi Vase Sance. Pozor! Karty zahraté po hode kockou uz
neovplyvnia vysledok operdcie.

V. Konec hry

Hra koni vo chvili, ked'sa do ¢akarne z fronty pacientov presunie karta Zatvorenie nemocni-
ce. Potom kazdy hrd¢ s pacientom na séle eSte dooperuje (v poradi v smere hodinovych ruci-
Ciek), ale uz nesmiete hrat Ziadne akcné karty. DIhodobd akcnd karta plati stale.

Teraz spocitajte body za pacientov, ktorych ste vylieili (ti na lavej strane). Za
kazdého mftveho pacienta (ti na pravej strane) odpocitajte dva body. Hra¢
s najviac bodmi vyhraval

Nenechajte sa zmiast tym, Ze posledné karty pacientov st trochu
zvldstne. Platia pre ne tiplne rovnaké pravidld ako pre ostatnych
pacientov. Ste doktori s rokmi praxe v tejto nemocnici,




Aby ste nemuseli pri kazdom pouziti Akénej karty listovat' v prehlade kariet, vysvetlime teraz ako
porozumiete symbolom na kartéch. Z hladiska pouZitych symbolov jestvuje niekolko typov kariet:

1. Presiivacie karty presivaji (odniekiaf)(nieco)(niekam

Tiito kartu napriklad presunie od @
iného hrdca é doktora ku @ mne.

2. Karty so Specializaciami
Ovplyviiuju schopnosti operaéného timu.
Tdto karta zvysi schopnosti Vdsho timu o
jednu jednotku vo vsetkych Specializdcidch. ‘ . . . 1 ‘
3. DalSie druhy kariet
=  Symbol oznacuje dlhodobi kartu. VyloZte ju na vyhradené miesto na
pldne nemocnice. Karta ovplyviiuje vietkych hrécov tak diho, pokial

niekto nevylozi inti dihodobu kartu. Predchddzajticu dlhodobd kartu
zahodte na odhadzovaci balicek.

Zahodte doktora na odhadzovaci balicek, Pokial' nie je doplnend dal-
¢im symbolom, je na Vés od ktorého hraca.

1 Zahodte kartu zo svojej ruky na odhadzovaci balicek.

Zahodte pacienta z operacnej saly mimo hru. Pokial nie je dopInena
dalsim symbolom, je na Vas od ktorého hraca.

& Spedidlne tinky kariet pacientov a niektorych doktorov si pod-
@ mienené tym, i bola operacia &) lspesnd alebo L neidspesna.

do prehladu kariet. Rozhodne ho netreba studovat teraz. Teraz méZete

Pdr kariet vyzerd trochu inak. KaZzdopddne kedykolvek sa méZete pozriet
Zacathrat.

Alternativna medicina — dihodobé akéné karta, upravuje hod-
noty na kocke takto: hod 1, 2 3 sa pocitajd ako 0, hzod 4, 5a 6 sa
pocitajd ako 6

Eutanazia - zahodi Kartu pacienta zo saly mimo hru. Nie je mozné
zahrat na operovaného pacienta po hode kockou (napriklad po ned-
spesnej operacii).

Dnes ordinuje Doktor Hrubec - vetci pacienti na sélach hré-
Cov umierajti. Len na presune do nemocnice, iba sa presund do marni-
ce, nespustajti sa tym Specidlne efekty kariet.

Dod4avka novych nastrojov — dihodobé akénd karta pridavaju-
ca 1 ku chirurgickej Specializacii a uberajtica 1 od psychiatrickej Specia-
lizécie v3etkych doktorskych timov.

Doktorska ro$ada — vietci hraci podajii jedného svojho dokto-
ra hrécovi po svojej lavici. Najskor kazdy jedného doktora vyberie, az
potom sa posun.

Dovolenka - presunie pacienta z tvojej operacnej sly k inému
hracovi.

Heroicky vykon - zahod svojho doktora, pridaj si 2 ku vietkym
$pecializacidm na dand operaciu. Hodnoty doktora sa uz nepocitaju.

Infarkt - zahod pacienta z cakarne mimo hru.

Infekény ekzém - dihodobé akéna karta uberajiica 1 od koznej
Specializécie v3etkym doktorskym timom.

Navsteva klauna - dihodob akéné karta pridavajiica 1k psychi-
atrickej Specializacii a odoberajtica 1 od vietkych ostatnych Specializacii
vsetkym doktorskym timom.

Posletna pauza — presunie pacienta spit do akame, pokial je
tam miesto.

Recyklacia - dihodobé akéné karta pridavajiica 1 ku zubnej $pe-
cializacii a odoberajtica 1 od koznej Specializécie vSetkym doktorskym
timom.

Rekvalifikacia - zahod doktora zo svojho timu a dober si kartu z
doberacieho balicku.

Sexhomba - ukradne muzského doktora od iného hréca.

Stara Blaikova upratuje - dihodobé akéna karta uberajtica 1
od v3etkych Specializici vsetkym doktorskym timom.

Straik 1ekarov — dihodoba akénd karta, za jej posobenia sa pri
operéciach nepocitaju schopnosti doktorov. Zavisi teda len na hode
kocky a popripade na dalsich akénych kartach.

Srastny deii — dihodob akénd karta upravujiica na kocke hodnotu
1nas8.




Bnosca — ak méte miesto na séle, tato karta ukradne pacienta od
iného hraca.

Uplatok - ukradne cudzieho doktora. Pokial uz mate 4 doktoroy,
musite jedného z nich prepustit.

hrdca.

) Vecera pri svieckach — ukradne zenského doktora od ingho
= WIP - vymenipacienta na Tvojej séle s pacientom v cakérni

Wypadok pridu - kaidym, kto mé pacienta na sale, ho posle
= —. | hracovipo pravic.

ﬁ Wypoved'™- zahodi lubovolného doktora — bud svojho alebo od iné-
ho hréca.

@ Imitvychustanie — premiestni pacienta z tvojej mérnice na tvoju
operacnd salu. Pokial je sala pInd, nemézete ju pouzit.

. . . 1 Zdravotna Sestra - hra sa pred operaciou a pridava 1 ku vietkym

Specializaciam na dand operaciu.

Doktor Prav - po neiispesnej operadii presuri operovaného pacienta do
@ hrobu cudzieho hréca a Doktora Prdv medzi jeho doktorov. Pokial'mé uz 4
doktorov, zahodi podla svojej voly Doktora Prdv alebo iného svojho doktora.

ma uz 4 doktorov, zahodi bud Doktora z Hor alebo iného svojho doktora.

Doktor Dr: Akula — ak ma Dr. Akulu v time, ty aani nikto inj neméze po-
® ﬁ mocou akénych Kariet manipulovat's tvojim pacientom XXX. Dr. Akula nijako
nebrdni kartam Vyjpadok pridu, Dnes ordinuje Doktor Hrubec ako Mésiar.
Dr. Inkognito - ak mas Dr. Inkognita v time ty, ani nikto iny nemo-
@ K Ze pomocou akénych kariet manipulovat's tvojimi doktormi XXX. Dr.
Inkognito nijako nebrani karte Doktorska rosada.

L ] l MUDr. Brutal - po netspesnej operacii si dober kartu.
l MUDr. Nula - po vylozeni doktora Nulu si dober kartu z doberaci-
eho balicku.

MUDE. Silikén — ak méte v time zenského doktora, doktor Silikén
+Q@mmn | Specializicie -2, 2,0,3.

@ NedoStudovana medi€ka - po nedispesnej operacii ju presuri
’ @ e d . kinému hracovi. Pokial' ma uz 4 doktorov, zahodi bud'Nedostudovanu
medicku alebo iného svojho doktora.

mimo hru miesto toho, aby ti umrel. Ak je v hre Alternativna medicina
alebo Stastny den, schopnost Masiara nefunguje.

@ ﬁ Votrelec - pri vyloZeni Votrelca zahod'jedného svojho doktora.

& l Wratnik - po tspesnej operécii si dober kartu z doberacieho bali¢ka.

@ @ Doktor z Hor - po tispesnej operacii ho presui kinému hracovi. Pokial
=S

’ . K Mzsiar - ak prinetipesnej operacii hodi na kocke 1, pacienta zahod

C]

Doktori¢>

* QD - . } Rlkoholik - po nedipesnej operacii neumrie, ale presunie sa na
&) operacnui salu hraca po pravici. Ak je tu plno, zahodi sa mimo hru.

éj . ( )@ @ Exhibicionista - po tspesnej operacii zober inému hracovi Zenského
—p doktora. Ak mas predtym 4 doktorov, ttito schopnost nemdzes vyuzit.

—

Malomecny - po jeho tispesnej operacii si dober kartu z dobera-
cieho balicka.

Nakazena prostitiitka — po nedispesnej operacii zahod' svojho
doktora.

Paian - po netispesne;j operacii si dober kartu z doberacieho balicku.

)
B
| .
)
©
e
|

nejakid mas.

Schizofrenik - po tspesnej operdcii zober inému hracovi doktora.
Ak mas predtym 4 doktorov, tito schopnost nemozes vyuzit.
Siamskeé dvoj€ata - po dspesnej operacii presuri dalieho paci-
enta z cakdrne na svoju operacnd slu.

eYo
QO

J Slepak - po dspesnej operacii si dober kartu z doberacieho balicka.

Odstrelena hlava — po tspesnej operddii presufi odstrelent hla-
vu do marnice iného hraca.

000

J Zapcha - po nedispesnej operacii zahod'kartu z ruky, ak nejakd més.

nejakid mas.

Zubny mostik - po tspesnej operacii si vymeii doktora s inym
. hrécom. Vlykond sa iba vtedy, ak ty a niekto z protihracov mate aspon
jedného vylozeného doktora.

©

Pl'uzyiere - po nedspesnej operdcii zahod' kartu z ruky, pokial

H J Zlomenina - po dspesnej operdcii zahod' kartu z roky, pokial
-
<=

&
-
=
=
S
]
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Prehl'ad hernych komponentov
Karty
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25ks 25ks 34ks 6 ks
KARTY DOKTOROV KARTY PACIENTOV ~ AKCNE KARTY PREHLADOVE KARTY

Hracie plany >
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