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Laborigini jsou podivuhodna stieni. Vznikli jako vedlejsi efekt zahadnycédeckych experimefita potuluji se po

laboratdi, kter& je plna nastrah a nebe&ipdejich zivot je kruty, ale oni neztraceji smysb humor a naji, Ze se jim

poddi jednoho dne z labora® uniknout. To se vSak padgen poslednimuiezivSimu. V této e pro hrée vSech vka
zapojite svou fantazii, pami taktické schopnosti.iifemnou zabavu.

Herni material

Moa

Zahadné stvieni, které se pohybuje po laborat Skodi
laboriginim.

Plastelina a podstave ¢ky

Kazdy hr& si p‘ed hrou vymodeluje svého laborigina
z plasteliny a postavi ho na podstmie

Pole s pastmi

Oboustranna pole se symbol§edstavujici pasti, které v
laboratdi na laboriginyéihaji. Poléka jsou v kazdéile
uspdadana jinak, proto je i kazda hra jina. Je velntirdcsi
béhem hry zkusit zapamatovat, kde se ktera past aadia
tom vam niiZe pomoci, Zze kazda past existuje ve dvou
provedenich. Jedno pdiko obsahuje tuto past z obou stran,
zatimco druhé je z jedné strany beape

Zetony energie

Zetony energie

Kazdy laborigin ma na zatku 20 Zetoh své energie ve své
bang. V pribéhu hry bude ziskavat i energii v baiinych
hr&, coz miize mit vyhody i nevyhody.

Blesky, nakaza nemaoci, vlaje ¢éka imunity
Znaky, které se zapichuji do laborigina, aby bylogtjid
kolik mé& v sols bleski, zda je nakazen nebo chéan
vlajeckou imunity. Blesk se zbavit nelze. Nemociitete
pienést na zdravého laborigina, a tim se ji zbavit.
Karty nemoci

Laborigini se mohoudhem hry nakazit nemoci. Tuduiji
praw tyto karty.

Kostky

Dv¢ hazeci kostky.

Priprava, pr ubéh a konec hry

Priprava hry

RozloZte herni materiél dle obrazku
® Pole s pastmi rozlozte nahadtak, aby vytvaily kruh.
® Moa postavte na libovolné pole.

® Karty nemoci zamichejte a polozte dopfedthraci
plochy licem (textem) dél

® Kazdy hraé¢ dostanepodstavéek, plastelinu a 20 zetbn
energie své barvy (pro kratsi hru 15, viz Varianty)

® Z plasteliny si vymodelujte laborigina, dejte jgj
podstaveéek a postavte na libovolné pole.

Hr&ti se dohodnou, nebo hlasuji, ktery laborigin jeheaji.
Tento laborigin ziskava vlajku imunity a z&ina hru. Pokud
se nedohodnou, je za nejliio povazovan laborigin
nejtz3iho hrée.

Hr&i se v tahu $tdaji po smiru hodinovych rticek a
pohybuji svymi laboriginy po hernim planu. Labonigije,
dokud ma alesppl energii jakékoli barvy. Ztracet a ziskavat
energii bude v nejizrgjSich situacich, vzdy ale jednim ze
dvou zéakladnich zjsohi:

® piredavanim energianezi laboriginy a
® odkladanim energiena hraci plan.

OdloZeni energie

Odlozit energii neznamena vgdit Zetony energie ze hry, ale
vzdy toto: PoloZte jeden Zeton energie na pole, prd&
laborigin stoji, druhy Zeton wgd'te ze hry, iteti na pole kde
stojite,étvrty ze hry, ... atd. az do uvedenéhdaaozetori.

Ve hie se energie fimo nevyazuje, vzdy se odklada vyse
uvedenym zpisobem.

Predavani energie

Piedat energiijinému laboriginovi znamena dat mu
prislusny pdet Zetor energie ze své zasoby. Pravo &b
barvy Zetoid energie ma vzdy héaktery je pra¥ na tahu, &
uz je to ten, kdo energiipdava, nebo ten, komu je
predavana.

Vlaje ¢ka imunity

Vlajecka imunity (déle jen vlaj&a) chrani toho, kdo ji ma,
pred ztratou energi®okud mate vlajetku, nepfichazite o
Zzadné Zetony energi€ani odkladanim aniipdavanim) s



vyjimkou nemoci ,komplex méftennosti‘, kde je to
vyslovre uvedeno. Vlajgka ale nechraniipd nim jinym
(napiklad ziskani zngky nemoci nebo blesku). Viajka je
jen jedna pro vSechny, takze pokuddkao ziska, dosavadni
majitel ji ztrati. Vlaj&éka mize byt chvilemi i mimo hru — tj.
nevlastni ji nikdo.

Laborigin bez energie vypadava

Laborigin, ktery nema zadné zetony energie, vypadav
okamzi€ ze hry, a to i kdyZ neni na tahu, nebo hagjest
nedokowil. Spolu s nim ze hry zmizi i vS8echny Zetony jeho
energie (Wetné Zetoni, které vlastni ostatni hr&i). Ve
chvili, kdy je vytazen prvni laborigin, je ze hry zcela
odstragna viajg&ka a neni jiz tedy mozné ji ziskat.

Konec hry

Vyhrava laborigin, kteryistane posledni v labor&toTen
byl ptedugen k tomu, aby laborat@pustil a pokusil se ugp
ve SW¥té mimo ni.

Prabéh tahu

Tah kazdého heg ma tyto faze:

1) hod kostkami

2) projevy nemoci

3) pohyb Moa a laborigina
4) spustni pasti

Faze 1. Hod kostkami

® Hod’te 2 kostkami

Mutace

Mutace jsou nemoci, které nisgmbi okamzit, ale az v
momen¥, kdy mé laborigin ziskat ztratit energii. Pozitivni
a negativni mutace ovitwji ztraceni energie odkladanjm
mutace traveni ovliwje jakékoli ziskavanénergie.

Pozitivni mutace (Benign Mutation)
Kdykoli odkladate energii, odloZte o 1 energii téNetyka
se to jinych zpsohi ztraty energie (viz Energie #ghled).

Negativni mutace (Malign Mutation)
Kdykoli odkladate energii, odlozte o 1 energii vibietyka se
to jinych zpisohi ztraty energie (viz Energie #ghled).

Mutace traveni (Energy Storage Disorder)
Nemizete nijak ziskavat energii. Pokud ji mate ziskat,
ponechte Zetony energie na rédjstde se nachazeji.

Faze 3. Pohyb Moa a laborigina

V této fazi prokshne akce v tomto fadi
3a. pohyb Moa
3b. pohyb laborigina

Pohyb oboudchto figurek seidi podobnymi, ne vSak
stejnymi pravidly. Pohybuiji se o tolik poli, kolildava
ptitazena kostkavioa se vzdy pohybuje po sréru
hodinovych rugi¢ek, laborigin smérem, ktery ur & hraé
na tahu.

Na jednom poli smi byt nejvyse jedna figurka Pokud
dojde figurka na obsazené pole, musi pohyb opdkeva
postoupi znovu stejnym snmem o stejny péet poli. Red tim,
nez pohyb opakuje, se vyhodnoti konflikt obou fegur
Pohyb se rize opakovat i vicekrat, dokud figurka neskion
na volném poli.

® Rozhod#te se, kterou kostku pouzijete pro pohyb Moa a

kterou pro pohyb svym laboriginem. Prieplednost
muzete jednu kostkufsunout k Moa a druhou

k laboriginovi.

® Pokud vam alespiona jedné kostcpadla 1, veznite si
vlaje¢ku.

Faze 2. Nemoci

Ve fazi 3 a 4 se iizete nakazit nemoci. Pokud jste jiz z
minulych kol nakazeni, v této fazi se projevi jejtSinou
negativni, dsledky. Pokud jste tedy nakazeni nemoci (viz
déle) provéte v tuto chvili jeji efekt (netykd se mutaci):

Lepra (Leprosy)
Odlozte jednu energii.

Komplex mén écennosti (Inferiority Complex)
Pokud vam padla alespma jedné kostce jedika, odlozte 2
energie. Vlajéka imunity vas fed &Einky této nemoci
neochrani (vyjimka z pravidel pro vigja imunity).

Kulhavka (Limping)
Pokud jste giradili laboriginovi kostku se sudystislem,
odlozZte 2 energie.

Ztrata imunity (Immunity Loss)

Pokud méte vlaj&ku, odloZte ji ze hry. Tato nemoc krém
okamzitého efektuysobi i ve chvili, kdy byste viaj&u msli
ziskat pozdji béhem svého tahu. V tomtdipad ji pouze
odeberte jejimu majiteli a polozte vedle hernibémpl Sami
ji ziskat nenizete.

Béhavka (Hyperactivity)
Cislo na kostce, kterou jsteifadili svému laboriginovi, je od
této chvile po zbytek tahu dvakréttsi.

FaYat

Konflikt figurek

Moa je silrgjSi nez laborigin a podle toho vypada i konflikt
mezi nimi, nehled na to, zda se pohybuje Moa nebo
laborigin. Ri tomto konfliktulaborigin odlozi 2 energie
nebo pokud ma viagku, takztraci vliaje¢ku (ale ne energii).

Pokud jsou v konfliktu dva laborigini je séjsi ten, ktery je
v pohybu. SilgjSi laborigin sipfevezmeod stojiciho
laborigina2 energiev ban& dle svého vyéru, nebo pokud
ma slabsi laborigin vlagéu, tak si od & pievezme
vlaje¢ku.

..................
........
o

A
Teeg,
e ey
FEFRPPPIE A

Po konfliktu dvou laborigith rovréz maze dojit k prenosu
nékazy taktoPokud ma jeden z laborigini v konfliktu
znafku nakazy a druhy ne, je tato znéka piredana
Laborigin, ktery ji az doposudédh se ji zbavi, ten druhy ji
naopak ziska. Pokud maji nakazu oba, nic sé¢jeed

Manipulace

Pouzitim manipulace, e jakykoli hr& urcit smér pohybu



laborigina. V pipack, Ze to chce udat, musi to oznamitied
fazi 3a (pohyb Moa), tedy poté co uz byléamo ktera
kostka bude fitazena laboriginovi. Manipulujici htdnusi
odhodit tFi energie v barw manipulovaného laboriginado
spole&né zasoby (toto je vyjimka, kdy jsou vSechfiy t
energie odstramy ze hry, Zadna neni odlozena ®&taré
pole). Poté uti, kterym smérem se ma laborigin, ktery je na
tahu, pohybovat. Pokud chce manipulaci pouZzit kiféex,
ma prednost hré, ktery je po sréru hodinovych rgicek
nejblize hréi na tahu.
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Priklad (faze 3b)Cerveny piradil laboriginovi kostku s
dvojkou. Vybral pohyb po g hodinovych rdicek.
Pohnul se nejdve o d¥ pole (1.), kde je nakazeny modry
laborigin. Modry mu peda energii a zn&u nakazy (2.).
Cerveny pak v pohybu pokige o dalsi d¥ pole (3.). Tam
je zeleny laborigin s viaj&ou. Zeleny'ervenému nejeda,
Zadnou energii ale vlajgu a dostane oderveného znku
nakazy (4.). Nakonec gerveny pohne o dalsi dyole (5.),
kde swj pohyb skodii.
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Faze 4. Spust éni pasti

Laborigin si nejdive vezme vSechnu energii, ktera lezi na
poli, kam doSel. Pak pole @fica stoupne si naép Nakonec
provede efekt pasti, kterou pgéodkryl. Podle barvy patka
se na prvni pohled pozn4, zda je vyvolany efektr§pa
(zlutd), neutrdlni (zelend) nebo dokonce dobrajbil

stopa

Pokraujte v pohybu. ResrEji fe¢eno: Vra'te se do faze 3b
pohybu laborigina. S#ém pohybu zistava stejny.
Poznamka: Poté co je dokiana faze 3bdetre konflikti se
samozejny pokracuje novou fazi 4 s novou pasti.

nemoc

Jste nakazeni. Vezte si zngku nemoci (pokud ji jest
nemate). Otéte novou kartu nemoci z b&ku nemoci a
polozte ji licem nahoru na odhazovaci &ekinemoci. Tuto
nemoc te’ maji vSichni laborigini se zg&ou nemoci.
Ucinek nemoci se oviem neprovadi nyni, ale az ve fazi
nemoci kazdého nakazeného laborigina (faze 2). Kdyz
balicek nemoci dojde, zamichejte odlozené karty a \i{evo
z nich baléek novy.

charita

Dejte 3 energie laboriginovi s nejmensi energiklRige to
vas laborigin nic se népk. Pokud je takovych laboriginvic
a vas neni mezi nimi, pak tyto 3 energie odlozte.

radiace
Odlozte tolik energie, kolik je odkryto zelenychlipo
NezaleZi na tom zda na niclkdo stoji nebo ne.

blesk

Postupi provelte tyto akce:
1. Vezntte si blesk a zapichte jej do svého laborigina.
2. Kazdy laborigin na hracim planwetré vasSeho, odlozi

tolik energie, kolik méa v sabbleski.
Blesky postihuji nejen laborigina na tahu ale atrst. Blesk
se nelze nijak zbauvit.

kyselina

Ve svém pistim tahu laborigin odlozi 1 energii na kazdém
poli, pies které pechazi (psinaje tim, na kterém 2zm4a). Na
poli, na kterém se nakonec zastavi, neztrati uAjiselina
dokéze byt velmi nebezpea. Mozné proto na nightefi

hr&i radi zapominaji. Aby se to nestavalo, ve chkiliy
nekdo ota:i policko s kyselinou, vezme si zaravenaiku
kyseliny a polozi vedle svého laborigina. Po svéistim
pohybu ji smi zase odlozit.

mal& exploze
OdloZte 4 energie.

velké exploze
Odlozte 8 energii.

lé&eni

Vezmste si od kazdého laborigina 1 energii dle svéhakyb
vlaje €ka

Ziskavate vlaj&ku imunity.

danger

Nic se nedje. Je to pouze varovani, Ze na druhé stfan
velka exploze.

zelené pole
Nic se nedje. Coz je vlasttidobre.



Pokud uz jste se seznamili s normalnimi pravidlpdrggini, Zde jiZ nejsou zadna nova pravidla, pouze reklguaujiz
vyzkousejte skterou z nasledujicich variant: recenych pravidel:

® Tymy — varianta pro 4 nebo 6 hi@ (V 6 hr&ich je
potieba hrat podle této varianty)

Vlaje €ka — prehled
® Dvoj¢ata — varianta pro 2-3 hia.
Chcete-li hru zkratit, fivete také zgEinat s méanez 20

energiemi, nafiklad 15. MiZe to ale znamenat, Z&kteri
hr&i vypadnou ze hry relativnrychle.

Vlaje éku je mozné ziskat
® hozenim jedriky alespa na jedné z kostek
® zastavenim se na poli obsazeném laboriginem ektaj

Varianta Tymy ® otatenim pole se symbolem vigley

Paset hr&ui: 4, 6 Vlaje éku je mozné ztratit

Hréci se rozdli do tymi po dvou. Dvojice obdrzi dohromady e kdyz ma viajeku ziskat gkdo jiny a mate ji vy
jednu barvu plasteliny. Tym se tedy sklada ze dvou
laborigini stejné barvy. Kazdy h¢& dvojice ovlada jednoho
laborigina. Kazdy laborigin obdrzi 5 zZetoanergie neutralni
barvy (jakakoli barva neiastnici se hry) a 15 Zetibenergie
své barvy.

® kdyz na vaseho laborigina stoupne jiny laborigimz
vam vlaje&ku sebere

® kdyZ na vaSeho laborigina stoupne Moa

® ve chvili, kdy je ze hry iazen prvni laborigin, odstrani
Pokud laborigin vypadne ze hry, druhy z tymu jeazy¥ se ze hry i vlajgka (a uz se do hry nevraci)
oslaben, protoze ze hry stéjjako v standardnich pravidlech
zmizi vSechna energie jeho barvy. Hra&opokud ve ke
ziistanou pouze laborigini jedné barvy.

Energie — p Fehled

Laborigin m dze energii ztratit takto

Odkladani energie
® setkani se s Moaodlozeni2 energii)

Varianta Dvoj €ata
Poset hr&a: 2, 3

Moa se netastni hry. ® predepisuje to past na poli, které @t@n (mala a velka
Kazdy hr& si vymodeluje 2 laboriginy a hraje za oba. Oba  exploze, radiace, blesk) nebékdo jiny (blesk)
laborigini obdrzi spoknou zasobu 20 zZetérenergie. Pokud
ma reéktery z nich energii odlozit, odklada je ze sgole
zasoby.

® piisobenim nemoci
® piisobenim kyseliny -edlozenil energie na kazdém poli,

Pti hodu kostkami pradi hr& kazdému svému laboriginovi
jednu z kostek. Postupmpohne obma laboriginy. Smi si
vybrat pdadi, v jakém s nimi bude tahnout. Jeden z
laborigini se musi pohnout po $nu a druhy proti sgru
hodinovych rdicek.

Pokud bude chtitékdo ovladat ciziho laborigina, &irsmer
pro oba laboriginy zvoleného & (Respektive @ smér

pro jednoho laborigina,igemz druhy se dle pravidla pohybu

musi pohnout v og@ém sniru.)

Pokud hré& hodi jedniku, mize déat vlajéku jen jednomu ze
svych laborigir.

Kdyz hré& ptijde o vSechnu energii, oba jeho laborigini jsou

vytazeni ze hry.

pies které jde (mimo cilového), gioaje polem vychozim

Predéani energie jinému laboriginovi

® na poléko, kde stoji, si stoupne jiny laborigip/édani2
energii).

® predepisuje to past na poli, které @t@n (charita) nebo
nékdo jiny (I&eni)

PFi vypadnuti jiného laborigina
Ve chvili, kdy rjaky laborigin vypadne ze hry (spolu s nim
ze hry odejde vSechna energie jeho barvy).

Laborigin m dgZe energii ziskat

® kdyz laborigin stoupne na pole obsazené jinym
laboriginem predani2 energie)

® kdyz se laborigin zastavi na neobsazeném pokter@m
se nachazigjaké Zetony energie, jé§pied ot@enim pole
je sebere

® kdyz to fredepisuje past na poli, které &tan (Iéceni)
nebo rkkdo jiny (charita)



