


PRIPRAVA A ZACATEK HRY, VEZMETE
S| PRISIUSNY TACEK. VSE OSTATN
ROZIOZTE PODLE ORRAZKU.

© NaPOCITADLO BOD umistéte svého zastupce na pole 88 — ukazuje, kolik u3 jste
toho zvladli vypit.

@ Na POCITADLO OPILOSTI umistéte svého zéstupce na pole T2Z - poitadio ukazuje v
momentalni stupen a stadium opilosti (1-4). Vasi snahou by mélo byt zfidit se co nejméné.

© Pocty karet — zde je vidét s kolika hrac hraje kartami. Zavisi to na jeho stadiu opilosti.
O TITULY, které mézete ziskat. Titul ziskd ten, kdo na pocitadle bodd dosdhne dané tirovné.

© ZETONY PANAKU si berete, kdyz vypijete néjakého panaka. Béhem hry tak budete
védét, kolik druhd pandk jste uz méli.

@ ZETON ABSTINENCE si berete, pokud b&hem svého tahu nevypijete zdny alkohol.
@ Kartu POSLEDNI OBJEDNAVKY dejte zatim stranou.

© Zamichejte BALICEK KARET, z kterého si budete dobirat karty. Vedle ného je misto
NA ODHAZOVACI BALICEK.

Rozdejte kazdému sedm karet. ZACINA TEN, kdo toho jiz stacil za vecer nejvic vypit.
Pokud je stav vyrovnan nebo se nemiizete shodnout, pak necht rozhodne rvacka.
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Tdcek je uZitecny na to,
abyste s pfibyvajicim
alkoholem nezapomnéli,
zajakou barvu viastné
hrajete.

PRINCIP A CiL HRY

Ve hie CZECH PUB se vzijete do role mistniho opilce ve vasi oblibené hosplidce. Béhem
hry se predhénite, kdo toho vice vypije pomoci KARET OBJEDNAVEK a do toho
zasahujete HOSPODSKYMI KARTAMI.

Béhem svého tahu miiZzete zahrat oba typy karet s jedinou podminkou - soucet akci (levy
horni roh karty) nesmi byt vétsi nez tii. Objedndvky vam sice piiidaji BODY I3 (hodnota
na levé strané karty), ale také OPILOST @ (hodnota vpravo nahote), kterd vas pak bé-
hem hry zaéne vice a vice trapit. HOSPODSKE KARTY po zahrani zpiisobi néjaky EFEKT.
Hra konci bud'kdyz se hospoda zavira, nebo kdyz se opijete tak, Ze uz vas tu
hospodsky nestrpi.

KARTA OBJEDNAVKY HOSPODSKA KARTA
Pocet akci

Opilost karty nutnych pro

Nézev karty

Efekt karty

Nalej i panska do piva. /V tahuUoups
‘mu nalej panaka do piva. Viz pravidia.
Shotinto a beer

P¥a shot into yours or someone elses
beer. See rulebook.

Stamperl ins Bier
Giefe ein Stamperl ins Bier. / Wenn dein
Gegenspieler am Zug it, gie8 ihm ein
Stamperlins Bier.

Pocet
boddi z karty

3 sveot Bobu [ sveot opuosT



PRAVIDLA HRY

Po sméru hodinovych rucicek se stridate v tazich, dokud hra neskongi. Ten,
kdo je na tahu, postupuje takto:

1. Dobere si karty, pokud jich ma méné, nez kolik odpovida jeho stadiu opilosti.

2. Hraje karty. Karty hraje pred sebe, kazdé zahrani stoji urcity pocet akci. Ve svém
tahu ma tfi akce. Ostatni hra¢i mu do toho mohou vstupovat hranim X KARET.
Pokud nechce zahrat zadnou kartu, mize jich misto toho libovolny pocet zahodit.

3. Vyhodnoti tah. Secte si I3 a @, které v tomto tahu ziskal, a posune svého zéstup-
ce na pocitadlech. Pokud nezahrdl nic, co by mu pridalo w, ABSTINUJE.Ndsledky
abstinence jsou popsany dale v pravidlech.

4. Uklid a dobrani. Vechny karty pred sebou odhodi na odhazovaci balicek a opét
si dobere do limitu dle stédia opilosti.

Pak je na fadé dal3i hrac.

1. PRIPRAVA (dobrani karet)

Doberte si do poctu karet, na které
mate narok, to zavisi na tom, v jakém std-
diu opilosti se nachazite (tj. na kterém fadku
je vds zéstupce na pocitadle opilosti). Pokud
mate karet vice, Zadné nezahazujete.

2. JDEME DO AK(E (hranikaret)

V tahu mate k dispozici tfi akce, kterymi
si miizete néco objednat (karty objednavek)
nebo néco udélat (hospodskeé karty). Nemd-
Zete toale moc prehdnét:

« miiZete objednat maximalné tfi
piva, z toho maximalné jedno malé.

+ miiZete objednat maximalné jednoho
pandka.

PRIKLAD: Mojmir md v ruce 4
karty a nachdzi se ve druhém stadiu
opilosti, ndleZi mu tedy 6 karet. Na
zacdtku svého kola i proto 2 dobere.

1+2+4+0+0=3

Hospodské karty maji dcinek hned, jak je

vynesete, hrajte je tedy postupné. ~—

s 3
X .k‘." ty ane b JestliZe se vam karty v ruce
kibicovdni

nezdaji, nemusite hrdt
Zddnou z nich. Misto toho
smite libovolny pocet z nich
zahodit a dobrat si do limitu
karet. V takovém pfipadé

V hospodé je zvykem, Ze kama-
radi do v3eho kecaji, a plati to

i v této hie. Béhem hrani karet
mohou spoluhrdci vstupovat
do vadeho tahu pouzitim svych vSak nesmite délat nic,

X karet (které ve svém tahu nevyndsite Zddnou kartu.

naopak hrat nemiizete). Takovy tah se pocitd jako
ABSTINENCE.

3. UZ SE TO NESE (vyhodnocenitahu)

Konecné se to nese! Pfinesou vam
vSechna piva a pandky, které jste
si objednali a jejichz doneseni se
spoluhraclim nepodafilo prekazit.
Sectéte si O a[@ za vie,
co jste toto kolo méli.

Pokud jste ziskali dostatecny pocet B8 pro
Ziskdni'titulu, vezméte si Zeton tohoto titulu.
Kazdy tak md moZnost vidét, jaky jste frajer.
Vsimnéte si, Ze vyssich SarZi je k dispozici
méné, takZe jste-li pfilis pomali, mdte smiilu.

Piva vsech
velikosti

Pivo je nejduilezitéjsi
karta ve hre. Pfinese
vam B a @ podle

nasledujici tabulky:

o

I

@ O ekl | WRI 1
‘ velké pivo Y\malé pivo

S jednim malym
Pocet piv ‘
g 1

Objevi-lise pred vdmi na stole vice ne?
tfi piva, co se miiZe stdt napfiklad
pomoci karty SPLETENA OBJED-
NAVKA, pak i za kazdé pivo nad tieti
pripocitejte T3 a 1T.

Tahle tabulka je vlastné i na kartdch, pokud
mate jen velkad piva, fidte se (daji na karté
velkého piva, pokud se vdm tam piipletlo
malé, pouzijte tabulku na ném.

: . £

Y 2 o mea R e
Pandky @ ‘,i‘faaa"af‘lr Wi 8.
Zapanakajevidy 5 2. \' M Tl RMEE SE
Opilost pfinesou podle toho, LAt

kolikaty druh panaka
za hru hrac pije.

Kolikaty je to druh pandka 1. 2. T e

m b o [

Jetony vam usnadiiuji vzpomindni,
kolik druhdi uz jste vypili. Je to diileZité
kviili opilosti a na zdvér hry. Tabulka
opilostije na vsech kartdch pandki
stejnd.

Jakmile panéka vypijete, vezméte si
jeho Zeton, pokud ho jesté neméte.

Nealko

Nealkoholické objedndvky

se vykladaji stejné jako piva
a panaky, ale na rozdil od nich
vam opilost snizuji.

Zaznamendni B a @
Ziskané I3 a @ se zaznamenaji na pfislusnych pocitadlech. U B je to
jednoduché, ty se prosté pfictou, s @ je to trochu sloZit8jsi. Vsechno
zavisi na tom, jestli svou opilost zvladate nebo ne:
Jak poznat, zda hrac zvlada opilost?
NejdFiv si spoctéte celkovou @ :

celkovi@ = @ zezahranychkaret + disloz pocitadla opilosti

(im je celkova @ véti, tim bude &7 ji zvladnout. Abyste opilost zvladli, musite hodit
stejné nebo vétsi Cislo na kostce.

1. Hodili jste stejné nebo vétsi cislo = opilost zvladate. Na pocitadle opilosti
posurite svého zastupce o pole vpred.

2. Hodili jste mensi cislo = opilost nezvladate. Na pocitadle opilosti posurite
svého zastupce 0 3 a vice poli vpied, podle toho o kolik jste opilost nezvladli.
Viz shrnujici tabulka.

3. Abstinence. Tento specidlni pfipad nastavd, pokud v tomto kole nezahrajete zad-
nou alkoholickou objedndvku. V tomto piipadé se na pocitadle opilosti posunete
0 jedno pole vzad (vice viz abstinence).

Jak jste zvladli opilost 0 kolik na pocitadle opilosti vpied

Zvladli +1
Nezvladli (01-3) +3
Hodné nezvladli (o 4-6) +4
Fatalné nezvladli (o 7-9) +5

(atd., za kazdé

dalsi 3 o pole dal)

PRIKLAD: Karel stoji na policku -1 v tabulce opilosti a vypije ve svém kole tfi Piva

a Pandka. Pandk je jeho prvni, takze se pocitd za 1@, Piva za 3@ a policko, na
kterém stoji, pridd -1. To jsou dohromady 3 @. Nyni Karel hodi kostkou a padne mu
5. Opilost tedy zviddl a posune se o 1 v tabulce opilosti, tedy na 0. Pokud by Karlovi
padlo 1 nebo 2, opilost by nezvlddl a posunul by se o 3 pole, tedy na policko 2.

Jisté jste si v3imli, ze fadka v tabulce opilosti neni nekonecna. Jakmile svou figurkou
zfédku vyjedete, poloZte ji na prvni policko vyssiho stadia opilosti. K tomu si técek pied
sebou otocte na stranu s ndpisem PAUZA a jdéte se na jedno kolo “projit na cerstvy
vzduch”.V piiistim kole nehrajete, pouze tacek zase otocite a nedéléte nic jiného. Dokud
mate pred sebou Pauzu neplati na vas efekty jinych karet.

PrestoZe po vypadnuti miiZete uZ jen
skrze alkoholicky opar sledovat snaZeni
ostatnich, vds zdstupce na pocitadle
bodii ziistdvd nedotcen, takze stdle miize
2vitézit. Ocenite to vSak nejspis aZ po
vystrizlivéni.

Jakmile se propijete i poslednim stadiem
opilosti a vypadnete ven z tabulky, dohréli
jste a hra pro vés kondi.

L. OKUD A DOBRANI

Viechny karty pred sebou odhodte na odhazovaci balicek a doberte si karty dle stadia
opilosti (stejné jako na zacdtku tahu).

A ted'uz hraje dalsi hrac.




Abstinence
Pokud béhem svého kola nezahrajete Zadnou

Kartu, kterd by vam pfidavala @, fikdme, Ze

v daném kole abstinujete. Vezméte si Zeton - -
Abstinence a polozte jej ped sebe stranou, Hodnot na kartdch nealko objed-
ktera je jednou preskrtnutd. Zapottete si ndvek'si nevsimejte, prosté v kole
183 a posuiite se 0 1 zpét v tabulce opilosti. abst/nenge kaZdd takovd karta znaci
Dile se posurite 0 1zpét za kazdou nealkoho- 4l Posun o jedno pole dozad.
lickou objedndvku zahranou v tomto kole.

J

Jestlize v dalSim kole opét abstinujete, Zeton
ABSTINENCE pied sebou otocite na druhou Takovi hosté v této hospodé

stranu a tentokrét si odectete tfi body. Posun vitdni nejsou. Kdo se md divat na

v tabulce opilosti probiha stejné jako pfi ty nechutné abstinenty popijejici
prvni abstinenci. cely vecer caj a sméjici se bldbolicim
Pokud uz pred sebou mate Zeton ABSTINENCE opilcim. Pofddny zisk z nich nekou-

s dvakrat preskrtnutym znakem a znovu kd, nékdy jsou si dokonce schopni
abstinujete, hra pro vas konci, nebot vas prepoditat dtratu. )
vrchni z hospody vyvedl.

Jakmile zahrajete jakoukoliv kartu, kterd Béhem velera miizete abstinovat
vam pfidava @, pak zeton ABSTINENCE kolikrdt cheete, nikdy vsak tfikrdt
zahodte, vdS momentaini vypadek je zasebou.

odpustén. J

PRIKLAD: Anicka v jednom kole zahraje pouze kartu RUNDA DOKOLA. Tak sice donuti )
ostatni Stamgasty vypit pandka, ale sama ziistane na suchu, proto si pfed sebe poloZi
Zeton ABSTINENCE , zapocte si -1 a posune se o policko zpét v tabulce opilosti. Dal-
$i kolo zahraje pouze kartu CAJ. Obriti si tedy pred sebou Zeton ABSTINENCE, zapocte
si-33 a posune se 0 2 pole dozadu v tabulce opilosti (1 pole za kolo abstinence

+ 1 pole za 1zahranou nealko kartu). Pokud by Anicka nezahrdla Zddnou alkoholickou

objedndvku ani v pfistim kole, vypaddvd ze hry.

J
Kolo, kdy méte PAUZU, se nepocité jako abstinence.
Dobrdni balicku
Jakmile dojdou karty v balicku, zamichejte odho~ ("¢ yic yeis bude, tim vétsi bude
zené a vytvorte novy balicek.Vtuto chviliovsem | 20 o také ochota vrchniho tu
prijde nafadu karta POSLEDNI OBJEDNAVKA, | ¢ imi treet.
kterou je tfeba do balicku vmichat. Zavisi vak na L .
poctu hrai. Hraji-1 i hrai, zamichejte kartu j; lz;vpnﬁﬁﬁ’,mu POSLEDNI
POSLEDN{ OBJEDNAVKA do prvni poloviny delko b Al Je m"Z;"’,‘,’P’ f".{fd
balicku. Ve ctyfech hracich ji zamichejte do druhé b" ,,f;( ’y;,,.,eb""z"" viozite-liji do
poloviny balicku. V' pfipadé hry vice hracii zatim ailcku pritis r(z;z, r;(eopv/j’ete s
kartu POSLEDNT OBJEDNAVKY nevmichdvefte, | %227 PPpdie s oncite patre
uifte tak aZ po daléim dobran balitku. U pétihrg-  { V5/! pod stolem. )

¢l do jeho prvni poloviny, u Sesti hracti do druhé.

Konec hry

Hra miize skoncit dvéma zpsoby. Bud'se zavira hospoda, nebo se vsichni zicastnéni
ozerou, jak zakon kaze.

- Zavira se hospoda: Doberete-li kartu Posledni objedndvka, ihned ji musite viem
ukdzat a poloZit ji pred sebe. Zaciné posledni kolo objednavek — méte posledni Sanci
néco si objednat a pak i vsichni ostatni, Zddné dali objedndvky uz vrchni nepiijme.

« VSichni se oZerou: Druhou moznosti ukoncent hry je naprosta opilost v3ech
zUcastnénych, kterd nastane, vypadnou-li viichni kromé jednoho. Ten ma posledni
tah a pak ho vyhodi z hospody, aby si odved| své oZralé kamarady.

Kdo je vitéz?
Na konci si k tomu, co jste dosud ziskali, jesté prictéte 3 podle toho, kolik druhii
panak jste za vecer vypili:

Pocet druhti panakii 1 2 3 4 5
jm} 1 3 6 105

Kdo ma nejvic B je vitéz, nejvétsi frajer a umi nejlépe pit. Na to, jak po tom viem
alkoholu vypada, se dé&jiny neptaji.

VYSVETLVKY KE KARTAM

Jestli hrajete poprvé, tohle ted'¢ist nemusite. Sem zalistujte, kdyz vam z textu na kartach nebude
néco jasné, nebo po pér partiich, az mate hru v maliku. Treba zjistite, Ze néco hrajete jinak, nez je
zamysleno.

ALKOHOLICKE OBJEDNAVKY

gické, v hospodé ho pijete zcela mimodék
B | amiiZete piitom délat cokoliv jiného.
3 Vymdmit z hostinského malé pivo uZ
néjakou tu prdci dd, takZe stoji akdi.

Piva ‘é._;a'y 3’&""_,} i) Velké pivo nestoji Zddné akce, coZ je lo-

Pandky  Panskje vehe pétdruhi: RUM, FERNET, BECHEROVKA, ZELENA A VODKA.

Pokud ve he 6 hracd dojdou Zetony néjakého pandku, nahradte ho, napfiklad Zetonem
abstinence.

I&] ﬁ FFe) Jak vidno, je vyhodnéjsi pit pordd stejné )
0 Wil pandky, nebot témi se neopijete tolik,

jako kdyZ mixujete jeden pres druhy.

Nezapominejte viak, Ze na konci se pocet

vypitych druhii pandkii bude hodnotit.

J

( PRIKLAD: Rudolf mdji pred sebouz“etony\
viech pandkii kromé ZELENE. Dd si RUM,
ten mu pridd 3 @. Ndsledujici kolo vypije
ZELENOU, kterd mu pridd 4@. Po zbytek
(_hry mu akykoliv pandk piidd 4 .

Nealkoholické objedndvky 3
e R E RN T ) Jsou mezi ndmiitadi, ktefi vycepniho
h“f; zdruji od toceni piva tim, 7e ho nutf varit

i ' Caj nebo néco podobného. Sprdvny chlap

‘ takové véci pochapitelné nepije, ale je

pravdou, Ze pokud zacindte vidét dvakrdt,
néco nealkoholického neuskodi.

Pro zdjemce se tady vdli popis hospodskych
karet. Kdo nékdy v hospodé byl, si jisté kaZdou
situaci dokdZe Zivé predstavit a vyfesi spory i bez
toho, aby musel neustdle nékde listovat.

HOSPODSKE
KARTY

J

Ddm sito co ty

V kole, kdy hrajete DAM SI TO CO TY, nesmite hrat Zadnou jinou kartu, ani PIVO, ani DEJ-
TE MI TO VSECHNO!. Neprovedete dokonce ani vyhodnoceni opilosti a spociténi bod. Na
véechno pockate do kola hréce, pred kterého jste kartu DAM SI TO CO TY polofili. Vechny
jim vynesené objednavky vypijete i vy a spolu s nim. Vyhodnoceni opilosti a pficteni bodi
provedete v jeho kole, ale kazdy zvlast.

PRIKLAD: George poloZi pred Kiirku kartu DAM SITO
COTY. Kiirka pak ve svém kole vyloZi dvé PIVA, FERNET
a LICHOCENI SERVIRCE. Od servirky si také nechd ddt
FERNET. George nezalichotil servirce, to je hospodskd
karta a nikoli objedndvka, proto vypije jen FERNET
advé PIVA, jelikoz jesté FERNET nemél, vezme si jeho
Zeton. Poté kaZdy zvldst provede vyhodnoceni opilosti.

Predev3im je nutno upozomit, Ze zahranim této karty
sice ziskdte pandka, ale presto karta neni objednévkou.
Nepocitd se tedy do limitu pandkd za kolo ani na néj
nejdou uplatnit karty jako PANAK DO PIVA, SPLETENA
OBJEDNAVKA nebo BLAZKOVA. Ovem Karta se po¢ita
jako vypity alkohol, tedy neabstinujete.

Zahrajete-li ve svém kole kartu PANAK DO PIVA, je
nutno k ni zahrét téz alespon jedno PIVO (mize byt malé)
a alespori jeden pandk. Pandk vylity do piva se nepocita
do obvyklého limitu panékd, a proto miiZete vypit jesté
jednoho pandka navic. Jestlize vSak na konci kola pfi
vyhodnocovéni opilosti neméte pfed sebou alespori jedno
pivo a jednoho pandka, napiklad diky tklad@im soupefi
pomoci karet ZVRHNUTA SKLENICE ¢i SPLETENA
OBJEDNAVKA, pak tato karta nemd 7adny efekt.

PRIKLAD: Rudolf ve svém kole zahraje 3 PIVA, FERNET, RUM a PANAK DO PIVA.
To mu pfinese celkem 16 bodd. Jelikoz jsou to jeho prvni panaky ve hie, kazdy se
pocita za 2 @, celkem tedy ziska 7 bod opilosti.

Pojd'na pandka « Runda dokola
Je-li na vds zahrana tato karta, musite podle svého
uvdzeni provést jednu z ndsledujicich moznosti:

zahodit pandka

zahodit pivo a odecist si-2 B3

zahodit malé pivo a odecist si -3 23
« odecistsi-5 2
Tyto karty se prosté odhodi, neziskdvate za né z&dné body, anissi
nemusite hazet na opilost. Pokud v3ak jesté nemdte Zeton pravé

zahozeného panaku, vezmete i ho. Zahodite-li néco a mdte
pred sebou vyloZeny Zeton abstinence, zahodite jej.




Rvacka

V pipadé rovnosti hracti, zacina z nich ten sedici nejblize
k hraci na tahu po sméru hodinovych rucicek. Kazdy
hrd¢ bere karty pouze jednou.

Ty uz to nebudes?

Kartu dobirate pfi zahrani této karty. Zahrané karty, které
stale lezi pred vami, si takto vrdtit nemizete.

(o se tak tvdfite, nikdy jste nepili pivo z popelniku?
To se mdte jesté hodné co ucit.

Urdzka vrchniho

Jestlize urazite vrchniho, nesmite hrat Zadné objednavky, nebot vs vrchni naprosto
ignoruje. Presto miiZete hrat hospodské karty, napiiklad LICHOCENI SERVIRCE, coz
vam umozni pece jen néco vypit. Vrchni vds ignoruje tak diikladné, Ze vés dokonce ani
nevyhodi z hospody v pifipadé tfeti abstinence, Zeton si vSak pred sebou nechte a body
si odectéte jako obvykle. Na konci svého tahu pak kartu URAZKA VRCHNIHO zahodte.

Jejedna, jak moc vrchniho urazite, ten se bude sice chvili
tvdrit zle, ale nakonec v ném zvitézi obchodni duch a zacne
zase nosit. | kdyby se karet URAZKA VRCHNIHO pied
vdmi nakupilo vic, na konci tahu je zahodte vsechny.

uto kartu budete hrat proti nepfijemnym kartam svyich soupe-
X KARTY Tuto kartubudete hat protinepffernym kartém sy s

T 1li. Viyhybéte-li se tak hromadnym kartdm jako jsou RVACKA &
g/’;sslzﬂfﬂ RUNDA DOKOLA, pak na vés tyto karty nemaji zédny ucinek.

Jste-li vak cilem karty jen vy, jako je tomu napfiklad v pfipadé
karet TO JE MOJE OBJEDNAVKA & URAZKA VRCHNIHO
alei DAM SITO COTY, pak miizete ticinek karty presunout
na nékterého ze svych sousedd. Nelze vsak Ucinek piesunout
na hrade, ktery Skodici kartu zahrdl, ani na hrée, jenz se mu jiz
pomaoci této karty vyhnul.

V hospodé je celkem bézné, Ze si musite odskocit, nikdo
se nad tim nepozastavuje. Ale obcas prijdete o néjakou
veselou uddlost jako je tfeba rvacka (i particka karet.

Je teba jeSté jednou zddraznit, Ze tuto kartu nemiiZete hrdt ve svém kole. Jisté byste se
radi vyhnuli Gcinkdm karet jako ZVRHNUTA SKLENICE nebo TO PIVO JETEPLY, ale
zkrdtka si nemzete odskocit, jste-li pravé na tahu.

Pandk do piva  Hra na kterého kartu PANAK DO PIVA hrajete, musi mit
pred sebou vylozené alespori jedno PIVO (mize byt malé)
ajednoho pandka. Pokud mu chybi panék, mizete mu ho
priloZit ze své ruky. Za pandka, na kterého byla poufita karta
PANAK DO PIVA, si pficita pouze @ a nepficita si za néj I3,
take se nepocitd do limitu jednoho pandka za kolo.

Pokud pandk nebo PIVO pred hracem na koni kola
nezfistanou, napfiklad diky karté ZVRHNUTA SKLENICE,
pak karta PANAK DO PIVA nemé 7adny icinek a pHiloZena
karta se nepocitd.

Litkamarddiim v nestieZené chvili pandky do piva je sice
zndmkou nevyspélosti, ale na druhé strané je zdbavné
sledovat jejich vyraz, kdyz takto fiznuty ndpoj ochutnaji.

PRIKLAD: Fva zahraje 2 Piva. George ji k tomu pihodi kartu Pandk do piva a Rum. Eva A
si tedy pripocte pouze 3 B3, Za Rum dostane Zeton rumu, protoZe ho jesté neméla, je
to jiZ jeji tfeti druh pandku a dostane za néj 2@, s Pivy dohromady 3 W.

Spletend objedndvka o Zvrhnutd sklenice

Daji se pouzit jen proti objedndvkdm a nikoli proti hos-
podskym kartam. Akce zrusenych karet miize aktivni hrac
znovu vyuzit, stejné jako mize napfiklad vynést dalsiho
pandka, pokud mu jednoho kamarad zvrhne.

Karty podstr¢ené kartou SPLETENA OBJEDNAVKA se
také nepocitaji do limitd a ignoruje se pocet akci na nich
uvedeny.

VARIANTA HRY - REAINE PrTi

Pokud si véfite, miizete zkusit s postavami v hospode drZet trochu krok a to ndsledovné:
Kdykoliv ziskdte novy titul nebo se posunete v tabulce opilosti na dalsi trover, oslavite to
panakem. Pokud zahrajete kartu POJD NA PANAKA, date si vy a cilovy hra¢ panéka. Pfi
zahréni karty RUNDA DOKOLA piji v3ichni hréci. Co a kolik toho pijete, uz nechdme na vds.

Pro dalsi pravidla s redlnym pitim navstivte stranky hry na
www.czechpub.czechboardgames.com



